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TỔNG QUAN VỀ GAME ENGINE 

1. Giới thiệu 
Game engine là gì và tại sao chúng ta cần game 
engine. 

2. Phân loại game engine 

3. Tính năng trong game engine 
Tìm hiểu các tính năng cần thiết trong một game 
engine để có thể phát triển hoặc sử dụng. 



GIỚI THIỆU 



• Game engine là gì? 

 

GAME  

ENGINE 
 

“Game engine, much like a car's engine, is what 
makes the game go” -Jeff Ward  

 

 

GIỚI THIỆU 



– Software engine 

• Middleware hoặc Framework 

• Tăng tốc độ phát triển phần mềm 

• Sử dụng một cấu trúc tiêu chuẩn để có thể sử 
dụng lại  

 

– Game engine 

• Game thường có quy mô lớn 

• Sử dụng để phát triển nhiều game khác nhau 

 

 

GIỚI THIỆU 



• Tại sao chúng ta cần game engine? 

 

 

 

GIỚI THIỆU 



• Tại sao chúng ta cần sử dụng game 
engine? 

– Sử dụng game engine có thể phát triển 
game nhanh hơn 

– Chi phí phát triển game thấp hơn 

– Cấu trúc tốt hơn -> Dễ quản lý hơn 

• Tại sao chúng ta cần phát triển game 
engine? 

– Để sử dụng 

– Để kinh doanh 

 

 

GIỚI THIỆU 



• Khi nào chúng ta sử dụng game engine? 

• Khi nào chúng ta phát triển game 
engine? 

 

<?> 
 

GIỚI THIỆU 



PHÂN LOẠI  
GAME ENGINE 



PHÂN LOẠI GAME ENGINE 



PHÂN LOẠI GAME ENGINE 



• Thư viện lập trình game 

– RenderWare 

• http://www.renderware.com 

– OGRE3D  

• http://www.ogre3d.org 

– Irrlicht  

• http://irrlicht.sourceforge.net 

MỘT SỐ GAME ENGINE 
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• Ngôn ngữ lập trình 

– Dark Basic 

• http://www.thegamecreators.com/?m=view
_product&id=2030 

– Blitz3d 

• http://www.blitzbasic.com/Products/blitz3d.
php 

 

MỘT SỐ GAME ENGINE 
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• Môi trường phát triển 

– Unreal Engine 

 

MỘT SỐ GAME ENGINE 



• Môi trường phát triển 

– Cry Engine 

 

MỘT SỐ GAME ENGINE 



• Môi trường phát triển 

– Unity 

 

MỘT SỐ GAME ENGINE 



CÁC TÍNH NĂNG 
CỦA GAME ENGINE 



• Mục tiêu 

– Tìm hiểu các tính năng mà một game 
engine cần có hoặc nên có, từ đó có thể 
xây dựng một game engine phục vụ cho 
việc phát triển game . 

– Hiểu được các khái niệm trong game 
engine, để nếu cần sử dụng một game 
engine có sẵn thì có thể dễ dàng tìm 
được công cụ phù hợp với nhu cầu. 

 

CÁC TÍNH NĂNG CỦA  
MỘT GAME ENGINE 



THÀNH PHẦN CỦA MỘT  
GAME ENGINE 



• Graphics Engine 

– Là thành phần quan trọng nhất của 
game engine 

– Xử lý quá trình render trong game 

– Cung cấp các API giúp việc lập trình trở 
nên đơn giản và có cấu trúc chặt chẽ 
hơn 

• Các graphics engine đôi khi được coi là 
game engine 

GRAPHICS ENGINE 



Ví dụ: Thiết lập khung cảnh trong OGRE 

 

GRAPHICS ENGINE 



• Một số các tính năng của graphics 
engine 

– Quản lý khung cảnh 

– Đổ bóng và ánh sáng 

– Render 

– Một số các tính năng hỗ trợ khác như 
load mô hình, animation, địa hình và 
một số các hiệu ứng  

GRAPHICS ENGINE 



– Quản lý khung cảnh 

SceneGraph 

 

GRAPHICS ENGINE 



– Quản lý khung cảnh (tiếp) 

SceneGraph 

 

QUẢN LÝ KHUNG CẢNH 



– Quản lý khung cảnh (tiếp) 

BSP (Binary Space Partitioning) 

 

Octree 

 

 

GRAPHICS ENGINE 



• Các kỹ thuật quản lý khung cảnh 

LOD 

 

 

 

 

Portal, Occlusion Culling  

 

 

GRAPHICS ENGINE 



– Đổ bóng và ánh sáng 

• Per-vertex và per-pixel 

 
 

GRAPHICS ENGINE 



– Đổ bóng và ánh sáng (tiếp) 

• Shadow mapping (Light mapping) 

 
 

GRAPHICS ENGINE 



– Đổ bóng và ánh sáng (tiếp) 

• Radiosity 

 

GRAPHICS ENGINE 



– Đổ bóng và ánh sáng (tiếp) 

• Volumetric 

 

GRAPHICS ENGINE 



– Rendering 

• GUI Rendering  

 

GRAPHICS ENGINE 



– Rendering (tiếp) 

• Render to texture 

 

GRAPHICS ENGINE 



– Rendering (tiếp) 

• Ray tracing 

 

GRAPHICS ENGINE 



• Sound Engine 

– Hỗ trợ trong việc phát các nhạc nền và 
các hiệu ứng âm thanh 

– Hỗ trợ âm thanh 2D và 3D 

– Tối ưu hóa dữ liệu và đa luồng 

• Ví dụ về sound engine: OpenAL, 
FMOD, IrrKlang  

 

SOUND ENGINE 



• Input Engine 

– Khi chơi game, người chơi thường sử 
dụng bàn phím khác khi sử dụng thông 
thường 

– Bên cạnh bàn phím, người chơi còn có 
thể sử dụng các thiết bị khác như 
gamepad, joystick, Wii mote, Kinect.. 

INPUT ENGINE 



• Physics Engine 

– Hầu hết các game dù đơn giản đều sử 
dụng mô phỏng vật lý 

– Lập trình game càng phát triển thì càng 
nhiều các mô phỏng vật lý phức tạp 

• Collision detection 

• Rigid body 

• Rag-doll 

• Vehicle 

• Soft body 

PHYSICS ENGINE 



• Collision 

PHYSICS ENGINE 



• Ragdoll 

PHYSICS ENGINE 



• Vehicle 

PHYSICS ENGINE 



• Soft body 

PHYSICS ENGINE 



• Others 

– Networking 

• Đặc biệt quan trọng đối với các MMO 

• Ví dụ: NetDog, RakNet, GNE 

– Scripting 

• Giúp việc lập trình game trở nên mềm dẻo 

• Có thể sử dụng các ngôn ngữ scripting có sẵn 
(Python, Lua, Ruby…) hoặc viết ra các ngôn 
ngữ mới 

NETWORK ENGINE 



– Trí tuệ nhân tạo 

• Một số giải thuật Trí tuệ 
nhân tạo được sử dụng rất 
nhiều, do đó có thể xây 
dựng thành các framework 
để sử dụng trong game 
engine 

• Ví dụ: Tìm đường đi ngắn 
nhất… 

AI 

– Hỗ trợ cross-platform 

• Giúp lập trình viên có thể viết game và build ở 
các HĐH khác nhau một cách dễ dàng 

 



• Tools 

– Level Editor   Model Editor 

 

CÁC CÔNG CỤ 



• Tools 

– Particle Generator Tree Creator 

 

CÁC CÔNG CỤ 


